
Tafelcursus 
 

BV Isala 



Wat gaan we doen? 

• Wat is tafelen 

• Jurytafel 

• Taken scorer 

• Taken timer 

• Beurtelingsbalbezit-pijl 

• Taken 24-sec. operator 



Wat is tafelen? 

• Scheidsrechters helpen bij de wedstrijd 

– tijd bijhouden  

– score bijhouden 

– fouten bijhouden 

– wissels doorgeven 

– (24 sec regel bijhouden) 

– … 

 

 

 

 



Belangrijk 

• Eerlijke wedstrijd 

• 15 minuten van te voren aanwezig 

• Onpartijdig 

 



Jurytafel 

• Scoresheets 

• 4 pennen: rood, blauw, groen en zwart 

• Klok 

• Bordjes voor spelersfouten (nr 1 tot 4 (zwart), 
nr 5 (rood) 

• Ploegfoutenbordjes (pion) 

• Beurtelings balbezitpijl 

 



Wie zitten er achter de tafel? 

• Scorer 

• Timer 

 

• 24 sec. operator (alleen bij H1) 



Taken scorer 

• Scoresheet invullen 

 

• 5 vellen 

– origineel 

– Wit: rayonbureau 

– Roze: winnende team 

– Geel: verliezende team 

– Groen: dopingcontrole 

 



Algemene gegevens 

• Bovenaan 

 

 

 

 

• Onderaan 



Teams 

• Team A = thuisspelend 

• Team B = uitspelend 

 

• Licentienummers,  

 namen  

 (controleert de scheidsrechter) 

• Starting 5! 

 



Scoreverloop 

• Spelersnummer, score 

 

– Veldscore 

– Vrije worp 

– 3 punter 

 

• Elke kwart andere kleur 

• Door schrijven 



Fouten (1) 

• Minuut noteren achter de speler 

• Soorten fouten 

– Gewone  6 

– Fout met vrije worp 6² 

– Onsportieve fout 6ᵁ 

– Diskwalificerende fout 6ᴰ 

– Technische fout 6ᵀ 

– Technische fout coach 6ᶜ 

 



 



Fouten (2) 

• 5 fouten = gediskwalificeerd 

• Fouten afstrepen als ploegfouten! 

– Behalve fouten van coaches en wissels 

• 4 teamfouten = rode vlag omhoog 

• Fouten in verlenging: bij 4e kwart opschrijven  

 



Wat staat er verder op de sheet  

• Time-out 

– Eerste helft: 2; tweede helft: 3; verlenging: 1 

– 60 sec. (na 50 sec. signaal) 

 

 

 



Einde van een kwart/wedstrijd  

• Sheet afmaken 
– Niet gebruikte time-outs afstrepen 

– Fouten afbakenen / afstrepen 

– Kwart-score invullen (rekenen!) 

– Dikke ‘0’ om bereikte score na elk kwart 

– 4e kwart ook twee strepen onder score.  

– Begin derde kwart A-B omdraaien! 

– Einduitslag 

– Naam winnaar 

– Handtekening! 





Taken Timer 

• Vooraf: 

– Scheidsrechter waarschuwen:  

• 3 minuten voor tijd 

• 1 minuut voor tijd 

• Tijdens:  

– Time-out bijhouden (1 minuut) 

 

 
 



Taken Timer 

• Let goed op de scheidsrechter! 

 

 

 

 

  Dit zijn er nog maar een paar… 

 

 



Taken timer   

• Tijd aan: 
– Op het moment dat een 
  speler de bal IN HET VELD 
  aanraakt.  

 
 
 

 
 

• Let op: 
– Na veldscore loopt de tijd gewoon door. BEHALVE in de 

laatste 2 minuten van het vierde kwart (en verlenging) 
 
 

• Tijd stop: 

 

 

 

 

 

 



Signaal  

• Bij vragen aan de scheidsrechter 

• Bij time-out 
– Bij ieder fluitsignaal 

– Na tegendoelpunt 

• Bij wissels 
– Bij ieder fluitsignaal 

– In time-out 

– Na tegendoelpunt 

• Einde kwart / wedstrijd 



Taken 24 – seconden – operator 

• 24 seconden om doelpoging te ondernemen 
• Levende bal 

• Start / herstart 

– Controle over levende bal 

– Bij inworp als de bal wordt geraakt door speler 

 



Taken 24 – seconden – operator 

• Nieuwe 24 sec.  
– Score 
– Ring geraakt 
– Balbezit op verdedigingshelft  
– Overtreding door team in balbezit 

• Stoppen, maar niet resetten 
– Zelfde team balbezit op aanvalshelft 14+ sec. op de 

klok 

• Stoppen, resetten naar 14 sec. 
– Zelfde team balbezit op aanvalshelft, 13 – sec. op de 

klok. 



Taken 24 – seconden – operator 

• Géén nieuwe 24 seconde 

– Inworp, zelfde ploeg in balbezit 

– Inworp, na letsel  

– Dubbelfoutsituatie 

– Bij sprongbal en de ploeg was al in balbezit 



Beurtelings balbezitpijl 

• Geen sprongbalsituaties meer.  

• Pijl in speelrichting! 

• Bij ‘sprongbalsituaties’ na het spelen van de 
bal door de eerste speler, pijl aanpassen! 



Nog vragen??? 

 


